Bespreek eerst
Instap met de leerlingen

Toon vooraf enkele afbeeldingen van ver- bwaarq._m de n;ensen
S ) ang zijn van de reus,
schillende reuzeff” daarng verzin je samen

hoe de reus de vriend

wordt van de mensen.

 Speel enkele van
dje s;tuatt

Dereusspelen (75min)
Zie bladzijde 92-93.

o Dwerg-reus-heks
Stap1 Leer de drie bewegingen.
Stap? Per twee: ontmoeting

tussen twee rollen.
Stap3 Twee rijen tegenover

elkaar. Met achtervoigen.
Stap4 De verrassing

Bang van de reus”

Stapi Speel de grote
angstaanjagende reus
(alleen — per twee).

Stap? Speel het verhaal van de
raus.

Stap3 Kijken naar, Wat doet
de reus? De reus wil
de mensen niet meer
afschrikken.

e Een reus tekenen

Ditheb je nodig:

s kraftpapier of ander gekieurd
papier met lichte korrel,
formaat A3 of groter

+ houtskoo!

» fixearmiddel {of haarlak)

Stap1 Kiiken naar.
Stap? Een grappige
of enge

Klazs Verplancke, Reus, De Eenhoorn.

. stlenluid » grootenklein « stappen op muziek - lied reus

1ste leerjaar « Stil en luid 7w« dramaspel

« Reus { et . vertelpantomime
2de leerjaar + Muziekdoosjes + afspreekspel
3deleerjaar « Gevat

» Boem!

« Spannend!
4de leerjaar = Knikkeren

» Het vergrootglas
5de leerjaar + E=mc’

+ Energie in beelden
6de leerjaar + Aandacht aandacht!

= Slapstick

+ bewegen op muziek
« zingen
+ instrumentaal musiceren

je addenwmtje Mer. het arc| etyplsche
i » Nopjes eh Reus. bewees hij nogmaals_.:_

« tekenen




Je kan'
 het hele lied

meespelen; maar
" je kan ook enkel
- meespelen bij

b Em A7 D

L
=

& ben een he-le go-te  reus .k samp o had en & lch o Wl e
2 Maar somsmaak Ik de men-sen  bang. Dan rmaak & mj een beet - je  klein, dan
Em AT e} L AT D
e ———— : rf e
T - - - — — v 1
en  hoort mi—. & van wer e ben sen he-le go-we reust
k  ozacht en dan feh ik st ' ben een he - le Kei-ne res
Em A p
f-tn = : . s ; 2
S s ; . = |
STAMP  STAMP HA = HA - HA « HA - HA STAMP  STAMP HA - HA - HA - HA - HA
sup seap i - hi - B - K- stap sup Bi - hi - B - hi - H
. = I o
B |
- e s f

HA « HA - HA - HA - HA Ik

STAMP  STAMP ben een he - le  gro - e reust

i~ k- hi - hi ben een the - le  Kei-ne reus

Reus zingen en stappen

Reuzengroot e
Stap1 Kleur het vakje bij het
grootste instrument

rood. Kleur het vakje

groen bij het kleinste
instrument.

Kies het
ltevelingsinstrument van

de reus.

Stap2

Reuzenmuziek maken

<]

Stapi Kies een instrument dat 6

past bij de grote reus.

Kies een instrument dat

past bij de kleine reus.
Stap2 Speel het refrein mee.

Leermiddelen en materialen

@ Kijkplaat 30

(D Audio leerlingen track 4,22

@ bvd

€9 Kraftpapier of ander gekleurd papier met
lichte korrel (A3 of groter)

Houtskool

€ Fixeermiddel (of haarlak)

{3 Ev. enkele slaginstrumenten

Doen als eenreus (45min)

4 Reus zingen en stappen

Vertel de leerlingen waarover het lied zal
gaan. Vraag hen om straks reus te spe-
len en mee te stappen als de reus stapt in
het lied. Laat het lied horen. De leerlingen
stappen mee als grote en kleine reuzen

in het refrein. Leer de tekst van de stro-
fen aan via voor en nazang. Voer het lied
uit, ev. met de instrumentale versie op cd
{track 22).

5 Reuzengroot
Stap1 Afgebeelde instrumenten zijn:
triangel (= kleinste), panfluit, kalimba of
duimpiano, grote trom, harp, contrabas
{= grootste instrument).
Stap? Laat de leerlingen bedenken en
verwoorden waarom de reus dit als lieve-
lingsinstrument zou kiezen (alle antwoor-
den zijn goed, iedereen kan iets anders
gekozen hebben. Je kan hen eventueel ook
vragen aan welk instrument de reus een
hekel zou hebben en waarom

Reuzenmuziek maken

Kringopstelling. Leg allerlei instrumenten
en materialen in het midden. Laat de leer-
lingen kijken naar de instrumenten en hen
kiezen welke instrumenten voor de grote
en welke voor de kleine reus zijn. Zing
opnieuw het lied, met of zonder cd, en
speel in het refrein de maat mee met de
juiste instrumenten (groot = luid,

klein = stil).










